Burgak GUNDAY TUNA
BILISIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI

Yapay Zeka ile Sorgulamayi
Derinlestirmek: PYP Siniflari icin Yeni
Perspektifler

Yapay Zeka destekli egitim, 6grenme ve 6gretme sureglerini iyilestirmek, kisisellestirmek ve
verimli hale getirmek igin yapay zeka teknolojilerinin kullanilmasidir. Ancak PYP (ilk Yillar
Programi) icin yapay zeka sadece teknoloji kullanmaktan 6te; sorgulama temelli 6grenmeyi
derinlestiren, kavramsal anlayisi gliglendiren ve 6grenen profilini destekleyen araglar ve
stratejiler sunmak demektir.

Bu yaklasim, 6gretmenlerin rolinu kokten degistiriyor.

1. Ogretmenin Yeni Rolii: Rehber ve Mentor

Yapay zeka, d6grencilerin bireysel ihtiyaclarini ve sorgulama hizlarini analiz ederek
o6gretmene her 6grenci igin 6zel 6grenme yollari ve kaynaklar belirlemesinde destek olur. Bu
sayede 6gretmenler, degerlendirme ve igerik bulma gibi rutin gérevlerden kurtularak daha
yaratici bir rehber ve mentor roliine gecer.

Yapay zekanin sagladigi anlik veri ve Kigisellestirilmis geri bildirimler, 6gretmenlerin odak
noktasini idari islerden alip, derin distinmeyi tesvik eden pedagojik liderlige tasir.

2. Yapay Zeka Destekli PYP Etkinlik Ornekleri
Yapay zeka araglari, soyut PYP kavramlarini somutlastirmak ve égrencileri sorumlu eyleme

gecirmek igin guclu bir potansiyel sunar. Sinif seviyeleri duzeyinde ve temalarada yapilan
calismalarin érneklerini bir inceleyelim.

1. Siniflar Duzeyi



Tema: Bulundugumuz Zaman ve Mekan (Kavramlar: Degisim, Baglanti)
Arag: AutoDraw ile Yapay Zeka Destekli Cizim

e Etkinlik: Ogrenciler gegmisteki bir sanat eserinin (6rnegin, ilk fotograf makinesi)
kabataslak ¢izimini yaparlar. AutoDraw, 6grencinin 6zensiz ¢izimini aninda taniyip
muikemmel bir sekle dénustirerek, bugliniin (modern kamera/telefon) gizimlerini
yanina ekler.

e Kavramsal Sorgulama: Bu gorsel karsilastirma, Degisim ve Baglanti kavramlarini
somutlastirir ve 6grencileri dogrudan kavramsal sorgulamaya yonlendirir.

Tema: Gezegeni Paylagsma (Kavramlar: Baglanti, Nedensellik)
Arag: Seek by iNaturalist ile Doga ile Tanigsma

e Etkinlik: Ogrenciler okul bahgesinde gérdukleri bir bitkinin fotografini geker. Yapay
zeka, aninda o canlinin adini ve bilgisini verir.

e Kavramsal Sorgulama: Bu anlik tanima 6zelligi sayesinde, soyut olan Baglanti ve
Nedensellik kavramlari somutlagir. Ogretmen, bu bilgiyi kullanarak 6grencilere "Bu
canliyl koruma sec¢imimiz, dogal yasami nasil etkiler?" diye sorar ve 6-7 yasindaki
¢ocuklarin sorumlu eyleme gegisini saglar.

2. Siniflar Diizeyi
Tema: Kendimizi ifade Etme Yollarimiz (Kavramlar: Bakis Acisi, Bigim, Sorumluluk)
Arag: Quick Draw ile Yapay Zeka Destegi

e Etkinlik: Ogrencinin cizdigi beden dili bigimi (Orn: Capraz kollar) yapay zeka
tarafindan hizla taninir.

e Kavramsal Sorgulama: Bu anlik geri bildirim, dgrencilerin kendi Bakis Agisi ile dis
diinyadan gelen algi arasindaki Sorumlulugu sorgulamasini saglar: "Benim kizginhk
Bicimim, yapay zeka ve diger insanlar tarafindan ayni mi anlasiliyor?" Bu kesif, onlari
kendi ifade bigimlerini daha dikkatli kullanmaya ve iletisim sorumlulugunu fark etmeye
yonlendirir.

Arag: Adobe Character Animator ile Animasyon Olusturma

e Etkinlik: Ogrenciler mimiklerini ve seslerini kullanarak duygularini anlatan kisa bir
animasyon olusturur. YZ, 6grencinin mimiklerini gercek zamanl olarak sectigi sanal
karaktere yansitir.

e Kavramsal Sorgulama: Ogrenciler, kendi yiiz ifadelerinin dijital bir karaktere aninda
nasil Bigim verdigini gérerek, duygularini ifade etme glcuni somut bir sekilde
deneyimler. Bu slreg, ifadelerinin baskalari Gzerindeki Etkisini ve iletigsim
Sorumlulugunu fark etmelerine yardimci olur.

3. Siniflar Diizeyi



Tema: Kendimizi Diizenleme Bigimimiz(Kavramlar: islev, Sorumluluk,
Nedensellik)

Arag: Canva Magic Studio (Metinden Gorsele) & Kontrollii Chatbot

e Bilgi Toplama: Ogrenciler, kontrolli bir Chatbot arayiizii kullanarak segtikleri bir
kurumun (Orn: Okul/Belediye) temel islevleri ve gevre lizerindeki nedensel etkileri
hakkinda bilgi edinir.

e Gorsellestirme: Edindikleri bilgileri kullanarak Canva Magic Studio'nun Metinden
Gorsele 6zelligine gecgerler. Kurumun sorumlu ve sorumsuz davraniglarinin
sonuglarini anlatan zit komutlar girerler (Orn: "Kirli nehir" ve "Temiz su kullanan mutlu
sehir").

e Sorgulama ve Eylem: Yapay Zeka'nin Urettigi iki carpici gorseli yan yana
kiyaslayarak , kurumun islev ve Sorumluluk kavramlarinin toplumsal yasanti
Uzerindeki etkisini somut bir Urlinle (Afig) sergileme eylemine gecerler.

Tema 2: Diinyanin igleyisi(Kavramlar: Baglanti, islev, Nedensellik)
Arag: Canva Magic Studio (Metinden Gorsele)

1. Gorsel Uretimi: Ogrenciler, Canva Magic Studio'nun Metinden Gorsele 6zelligini
kullanarak dogadaki dongii asamalarini (Orn: Karbon déngusi, su déngiisii) anlatan
detayli ve agiklayici gorseller Uretirler.

2. Kavramsal Somutlastirma: Yapay zeka, karmasik bilimsel veriyi basit, estetik ve
gorsel olarak anlasilir bir bigcime donasturdr.

3. Eylem: Ogrenciler, bu yapay zeka destekli gérsel déngiileri bir araya getirerek, egitim
ve sunum materyali olarak kullanma eylemine gecerler (sinif panosu veya
arkadaslariyla paylasim).

4. Siniflar Duzeyi

Tema: Kim Oldugumuz (Kavramlar: Bigim, iglev, Nedensellik)
Arag: Canva Magic ile Kodlama (Bilgi Karti Hazirlama)

4. Sorgulama ve Ozetleme: Ogrenciler, Canva Magic gibi yapay zeka destekli
araclari kullanarak haklarin turleri, yapisi ve haklarini kullanan bireyin ¢evresine
etkilerini yansitan bir "Bilgi Kart" hazirlarlar.

Kavramsal Analiz: Hazirlanan bu kartlarda her 6grenci:

Bir hakkin bigimini tanimlar.

O hakkin islevini aciklar.

Bu hakki sorumlu sekilde kullanmanin ¢evrede nasil bir sonug (neden—sonug iligkisi)
olusturdugunu ornekle gosterir.
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Sonug olarak: Yapay zeka destekli araglar, PYP egitim felsefesiyle birlestiginde,
ogretmenleri idari yliklerden kurtarip égrencileri derin, kavramsal sorgulamaya ve sorumiu



eyleme gecmeye tesvik eden kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri sunar. Bu, gelecegin
kuresel vatandaslarini yetistirme vizyonu igin kritik bir adimdir.
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